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Introducao

Historicamente, a ciéncia foi construida como uma area de
dominio masculino. No entanto, muitas mulheres participaram
da construgdo do que conhecemos hoje como Ciéncia.
Contudo, muitas vezes, essas mulheres foram deliberadamente
esquecidas. O “Efeito Matilda” ¢ um fenomeno social que
descreve isso, ocorre quando o trabalho de uma mulher ¢é
reconhecido como de um homem, seja porque sua contribuigdo
foi desconsiderada ou omitida. relatos historicos vieram a tona
mostrando que Diversos muitas mulheres ficaram na sombra
de seus colegas, parceiros e conjuges MENDES[2].

No universo da interdisciplinaridade, o desenvolvimento de
senso critico e de interesse por assuntos de relevancia social
inserem os estudantes no ambiente da produgdo de
conhecimentos cientificos e democratiza¢do de saberes. Nesse
viés, objetiva-se promover a metodologia de criagdo por meio
da modelagem 3D das personagens femininas que fizeram
parte da ciéncia.

Nesse contexto, utiliza-se como base de inspiragdo o livro
“Heroinas Ocultas: As Historias Nunca Contadas da
Ciéncia”[1], que foi planejado, escrito e ilustrado, por
estudantes e professoras do IFMS, promove o paralelismo da
aplicacao de técnicas, contetidos e¢ habilidades da area da
informatica (utilidade dos softwares para a modelagem e
criagdo das personagens em 3D) em didlogo com
aprofundamentos na area da mecanica (impressdo 3D), bem
como aperfeicoamento das narrativas (contemplam estudos
sobre géneros textuais, promogao da leitura ¢ escrita).

A modelagem e impressdo 3D possuem area de contato com
diversos segmentos da sociedade moderna, sobretudo
considerando o campo da inovacdo de produtos, etapas ¢ a sua
aplicagdo em novos negdcios. O processo de Impressdo 3D
consiste na materializagdo de um objeto a partir de um desenho
virtualmente desenvolvido em um software de computador
(zBrush ¢ Blender). O resultado desta etapa ¢ um arquivo
digital que contem todas as geometrias, medidas e texturas do
objeto modelado. Este arquivo, geralmente ¢ exportado do
software de modalagem no formato STL (Standart Triangle
Language), a partir deste arquivo, em outro software,
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conhecido como fatiador, sdo geradas as instrugdes para que
as impressoras 3D possam executar uma sequéncia
programada e controlada de movimentos, para entdo sar
origem a pega fisica final.

Nessa perspectiva, a iniciativa primordial ¢ fundamentar todo
o processo de criacdo das imagens/estatuas em 3D,
oportunizando a reversao das desigualdades e evidenciando as
mulheres em seu contexto cientifico. Os procedimentos de
modelagem foram feitos no NuAR.LAB, além dos estudos
teoricos ¢ na sequéncia, as técnicas de impressdo e
aprimoramento das pegas/estatuas no LabMAT/IFMaker, a
jungdo pelos nucleos criados pelo Instituto Federal de Mato
Grosso do Sul — campus Campo Grande.

Metodologia

Para a execu¢do do projeto inicial, os estudantes foram
divididos em equipes para o desenvolvimento da modelagem
3D com base nas heroinas do livro, com isso, foi utilizado o
software Blender 3D para a criagdo dos prototipos. As etapas
de execugdo (Figural) se dividem em: escrita (detalhar as
historias das heroinas e documentar as informacdes sobre a
execucdo do projeto), arte digital (desenhos produzidos a fim
de serem utilizados como referéncia na modelagem),
modelagem dos personagens (aplicagdo do software) e a
confecccdo das estatuetas por meio da impressdo em 3D.

Figura 1.Fluxo de trabalho para desenvolvimento das etapas:
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Fonte: Proprio Autor (2024)

Desse modo, todas estas ctapas sdo fundamentais para o
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melhoramento e revisdo dos principios e conceitos de criagdo de
personagens para edi¢des colecionaveis.

Resultados e Analise

A partir das atividades em grupo e da metodologia estabelecida,
foi possivel desenvolver as ctapas desde a cria¢do até a impresséo
de 3 heroinas: Ada Lovelace, Dorothy Vaughan e Edith Clarke.
Cabe ressaltar que para padronizar o método de modelagem,
foram utilizados os meios de construcdo: blocagem, que consiste
na formagao do corpo do protdtipo a partir do esqueleto do objeto
e a criacdo de malhas, formando os contornos do corpo do
personagem a partir de linhas e vértices.

Para o desenvolvimento da da modelagem no Blender 3D
(Figura2), foram produzidos os prototipos referentes a cada
heroina, juntamente com a revisdo e escrita de suas historias.
Assim, o processo de criagdo se desenvolveu a partir do
levantamento das caracteristicas fisicas, acessorios usados ¢ as
vestimentas, como pode ser observado na figura .
Figura 2. Processo de modelagem das personagens usando o
software Blender

Fonte: Proprio Autor (2024).

Desta forma, a ultima etapa do processo consistiu no fatiamento
do modelo, utilizado para verificar e refazer a impressdo do
objeto. Assim, para os primeiros testes de produgdo (Figura 3)
foi escolhida a tecnologia de filamento, devido ao custo reduzido
e disponibilidade de material nos laboratérios do campus. A
impressora 3D Creality Ender 3, foi utilizada para iniciar-se a
prototipagdo das personagens modeladas. Para a producdo dos
modelos optou-se pelo PLA (dcido polilatico) por ser um
material biodegradavel e com 6tima capacidade de impressdo.
Os parametros de impressao utiizados foram: bico 0,4mm, altura
de camada de 0,2mm, 3 camadas para topo, fundo e perimetro,
preenchimento de 20% tipo fast honeycomb, temperaturas de
bico 210°C, mesa de 60°C e velocidade de impressdo de
60mm/s. O software utilizado para o fatiamento foi o Simplify
3D. Os parametros foram ajustados em fungdo das
caracteristicas ¢ detalhes dos modelos produzidos, mas vale
ressaltar que apos as primeiras impressdes, observou-se que para
aumentar o grau de detalhamento serfo necessarios ajustes, para
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validar ndo apenas os parametros mas também os modelos
produzidos, para que em um segundo momento possam ser
realizadas as impressdes em resina.

Figura 3. Processo de impressao 3D na Creality Ender
laboratério de Mecénica

Fonte: Proprio Autor (2024).

Consideracoes Finais

Considerando o aporte teorico, ¢ possivel perceber que a
utilizag@o desses recursos ¢ a unido entre a teoria e a pratica,
possibilitando uma melhor compreensdo dos conteudos
abordados em sala de aula. Portanto, de forma interdisciplinar,
os estudantes das areas modernas tecnologicas podem rever,
por meio do processo criativo, antigas tendéncias sobre o
ensino, criando a partir disso a abertura de um espaco de
elaboragdo para o estudante desenvolvedor de modelagem 3D.

Nesse cenario, almeja-se um estudo mais aprofundado sobre
modelagem e como produto a impressdo 3D e a ampliagdo dos
colecionaveis, a partir da tematica das mulheres na ciéncia.
Neste contexto, € necessario ressaltar que NuAR.LAB
juntamente com o IFMaker intencionam a continuidade no
desenvolvimento do seu processo de criagdo, vislumbrando um
futuro de ensino/aprendizagem.
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